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Dirección: Calle y Colonia La Mascota #316-B, San Salvador, El Salvador

Lugar y Fecha: San Salvador, 6 de febrero de 2019 No. Orden: GOES CD 03/2019

U BIVI LIC
NOMBRE DE LA PERSONA NATURAL O JURÍDICA SUMINISTRANTE

CANTIDAD UNIDAD DE DESCRIPCION UNITARIO VALOR TOTAL

Alquiler de piso de exhibición en el evento denominado GAME
- DEVELOPERS CONFERENCE (GDc - SAN FRANCISCO). a

1 Servicio realizarse en la ciudad de San francisco. california, EE.UU.. del 18 al 54,80000
22 de marzo 2019. el cual incluye:

* Acceso a GDC Business Maichmaking para solicitar y recibir

reuniones con los asistentes y expositores: incluye el lisiado de la
compañia y la página de perfil completa.

* Cinco pases de Expo Plus

* Una mesa

* Dos sillas laterales

* Una caida eléctrica de 5 AMP/ 500 vatios

* Paquete AV con monitor mouse y teclado.

• Wi-Fi para un dispositivo

* Tres pases de personal de GDC Play

TOTAL US$: $4,800.00

SON CUATRO MIL OCHOCIENTOS 001100 DÓLARES DE LOS ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

OBSERVACIONES: 0102 Solicitado por Direcciones Operativas Institucionales

LUGAR DE ENTREGA: Moscone Convention Center, San Francisco, California, EE.UU.

FECHA DE ENTREGA: Del 18 al 22 de marzo 2019

Datos del administrador de la orden cte compra:

Nombre: Cecilia González de Sermeño Correo electrónico: cgonzalez©proesa.gob.sv

Teléfono: 2592-7000
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Justificación:
GAME DEVELOPERS CONFERENCE (GDC - SAN FRANCISCO), es el evento de desarrolladores de juegos
profesionales (interactivos y de realidad virtual) más grande del mundo; es la tercera edición en la que El
Salvador contará con un stand, se hace necesaria la contratación de un espacio para exhibición de la oferta
exportable salvadoreña, a pesar que el evento ofrece diferentes formas de promover la oferta exportable, como
por ejemplo la rueda de negocios, recorrido del evento, siempre al contar con un stand es un punto de referencia
que de alguna manera representa el grado de profesionalización de la empresa ante los potenciales clientes. Se
han recibido 4 fichas de inscripción de empresas interesadas en participar en la actividad: LUDUS GAMES,
CLAN STUDIOS, MUSSOL y GUNSTONE STUDIOS; todas pertenecientes al sector de Servicios de Diseño y
animación, desarrollo y producción de videojuegos. El acompañamiento a los empresarios se realizará previo y
durante el evento, coordinando aspectos logísticos del stand, plataforma para citas de negocios, etc.




